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Zona Digital , revista eletrônica produzida pelo Pólo de Cultura Digital do 
Programa Avançado de Cultura Contemporânea (www.pacc.ufrj.br)  pretende 
estimular a criação, produzir conhecimento e a formação de massa crítica sobre 
as novas relações entre cultura e tecnologia no contexto da cultura 
contemporânea.  

Entre seus objetivos colaterais, está reunir a produção dos diversos grupos 
acadêmicos ligados à pesquisa da arte e cultura digital,  descobrir novos 
pesquisadores e talentos e juntar artistas com áreas de interesse diferentes.   

Artistas, escritores, pensadores, arquitetos, músicos, cientistas da computação e 
engenheiros serão convidados a desenvolver mecanismos de cooperação entre 
as disciplinas para fins de produção teórica, práticas artísticas ou 
desenvolvimento de produtos culturais. Outras áreas de interesse e outras 
discussões poderão ser incluídas a partir do diálogo com novos participantes de 
outras disciplinas. 

Em seu conjunto, a Zona Digital será uma agregadora de experiências e artigos, 
tanto nacionais e internacionais, tornando-se uma fonte de referência 
bibliográfica sobre o tema. Será ainda ilustrada com experiências gráficas e 
estéticas inovadoras, com expressões de arte pública e narrativas visuais 
contemporâneas.  

A cada mês, um artista será convidado a conhecer e utilizar uma nova 
experiência narrativa e descrevê-la. No site, o público poderá acompanhar o 
resultado de sua criação: do trailer de um livro, ao twitter de um crítico, da 
performance on-line de um ator, artista plástico ou músico ao making of de um 
projeto de design, passando por criações feitas e acessadas por internet móvel, 
através de celular, PDA, iPhone. 

 
As áreas de interesse prioritário da Zona Digital  são: 

 Literatura e Novas Mídias 
 Software Studies 
 Arte, Cultura  & Tecnologia (incluindo música, artes plásticas, design, 

audiovisual, teatro, dança, etc.) 
 Game Studies 

 

http://www.pacc.ufrj.br/

